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Colegio Bertrand Russell

Ciclo  2024
Taller de computación

Grado 1° A y B
Docente: Valentina Manggia

TALLER DE COMPUTACIÓN

CANTIDAD DE HORAS SEMANALES: 

1 (una)

OBJETIVOS: 

· Establecer pautas de convivencia: comportamiento dentro de la sala de computación y en el ámbito de los talleres, respeto hacia al docente y sus compañeros, uso adecuado de la computadora, cuidado de la sala y su equipamiento.

· Favorecer la integración y promover la cooperación, colaboración y solidaridad.
· Adquirir nociones sobre las partes que componen una computadora y su función.
· Utilizar  programas para la creación de dibujos y textos. Nociones sobre la navegación en la Web y el uso de buscadores.
· Utilizar la computadora como herramienta para expresarse y desarrollar su capacidad creativa.
CONTENIDOS:
· Uso del mouse y sus botones.

· Uso de las partes del teclado.
· Componentes de la computadora:
· El teclado.

· El mouse.

· Los parlantes, los auriculares y el micrófono.
· El monitor.
· KIDPIX (Aplicación de dibujo).
· Seleccionar herramientas, colores y texturas.

· Uso de las herramientas: Lápiz, Línea, Rectángulo, Círculo, Goma, Bote de pintura.

· Uso de Pinceles.
· Uso de Sellos (imágenes prediseñadas).
· Escribir empleando Sellos de letras.

· Escribir utilizando el teclado.
· PAINT (Aplicación de dibujo).
· Seleccionar: Pinceles, colores, aerógrafo y bote de pintura.
· Dibujar formas.
· Utilizar la goma.
· Utilizar cuadros de texto.

· Uso de la paleta de colores. Edición de colores no predeterminados.

· WORDPAD (Procesador de texto básico)
· Tipeo.

· Barra de Fuente.
· Insertar imágenes.
· Pintar dibujo.

· WORD (Procesador de texto)
· Tipeo.

· Barra de Fuente.

· Soy de Primero (Software con actividades de Practicas del Lenguaje y Matemáticas)
· Escucha y lectura de cuentos.
· Actividades de escritura.

· Actividades con figuras geométricas.

· Juegos para practicar el uso del mouse y el teclado.

