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TALLER DE COMPUTACIÓN

CANTIDAD DE HORAS SEMANALES: 

1 (una)

OBJETIVOS: 

· Establecer pautas de convivencia: comportamiento dentro de la sala de computación y en el ámbito de los talleres, respeto hacia al docente y sus compañeros, uso adecuado de la computadora, cuidado de la sala y su equipamiento.

· Favorecer la integración y promover la cooperación, colaboración y solidaridad.
· Adquirir nociones sobre las partes que componen una computadora y su función. 
· Utilizar  programas para la creación de dibujos y textos. Nociones sobre la navegación en la Web y el uso de buscadores.

· Utilizar programas para visualizar el globo virtual e imágenes satelitales.
· Utilizar la computadora como herramienta para expresarse y desarrollar su capacidad creativa.
· Promover la internalización de contenidos.
· Proveer al educando clases dinámicas y didácticas.

CONTENIDOS:

· Uso del mouse y sus botones.

· Uso de las partes del teclado.
· Componentes de la computadora y sus funciones.
· El teclado y sus partes.

· El mouse y sus botones.

· Los parlantes, los auriculares y el micrófono.
· El monitor.
· La impresora

· Cámaras
· PAINT (Aplicación de dibujo)
· Seleccionar: Pinceles, colores, aerógrafo y bote de pintura.
· Dibujar formas.
· Utilizar la goma.

· Utilizar cuadros de texto.

· Uso de la paleta de colores. Edición de colores no predeterminados.

· Pegar imágenes desde la Web.

· WORDPAD (Procesador de texto básico)
· Tipeo.

· Barra de Fuente y de Párrafo.
· Insertar imágenes.

· Pintar dibujo.

· Pegar imágenes desde la Web.
· WORD (Procesador de texto)
· Tipeo.

· Barra de Fuente y de Párrafo.
· Insertar imágenes y formas. Herramientas de imagen y dibujo.

· Insertar WordArt.

· Pegar imágenes desde la Web.
· INTERNET

· Búsqueda de imágenes para aprender a copiar y pegar.
· Búsqueda de videos y capturas de pantalla.
· Copiar enlaces.
· CALCULADORA

.
