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Programa de computación Nivel Inicial

Sala de 3 años

Cantidad de alumnos: Máximo 15

Cantidad de horas semanales: 1

OBJETIVOS:

· Reconocer las partes básicas de la computadora (mouse, teclado, monitor, etc.)

· Explorar las diferentes funciones del mouse.

· Reconocer los diferentes programas trabajados.
CONTENIDOS:

· Reconocimiento de las partes de la computadora

· Uso del mousse 

· Uso del teclado.

· PLUMO (juegos interactivos)

· Seleccionar elementos 

· Arrastrar objetos

· Lograr un movimiento continuo

· Mantener un trazo firme.

ACTIVIDADES:
· Juegos en la computadora utilizando como herramienta el mouse.

· Creación de producciones utilizando el mouse 
