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Programa de computación Nivel Inicial

Sala de 4 años

Cantidad de Alumnos: Máximo 15

Cantidad de horas semanales: 1

Profesora Radochonski Gascón María Belén
OBJETIVOS:

· Instituir y construir pautas de convivencia, con respecto al comportamiento dentro de la sala de computación y en los talleres en general, respeto hacia los docentes y sus compañeros, correcto uso y cuidado del equipamiento.
· Fomentar la cooperación entre pares
· Reconocer y familiarizarse con las partes de una computadora y sus funciones.
· Reconocimiento de programas útiles para la creación de imágenes y textos.
· Promover la internalización de contenidos.
· Brindarles a los niños un espacio de dialogo y conocimiento para que ellos logren afianzar los contenidos a trabajar.
CONTENIDOS:

· Reconocimiento de las partes de la computadora

· Uso del mousse 

· Uso del teclado.

· PLUMO (juegos interactivos)

· Seleccionar elementos 

· Arrastrar objetos

· Lograr un movimiento continuo

· Mantener un trazo firme.
· KIDPIX (aplicación de dibujo).
· Seleccionar el ámbito correcto

· Uso apropiado de las herramientas brindadas por el programa

· Uso de sellos

· Ingresar textos por medio de sellos de letra y uso del teclado.

· PAINTBRUSH (aplicación de dibujo)
· Seleccionar: pinceles, colores, aerógrafo, lápices y bote de pintura.
· Dibujar formas
· Utilizar la goma 
· Realizar cuadros de texto
· WORD: (procesador de texto)
· Tipeo 

· Cambios en la barra de fuentes

· Insertar imágenes y modificarlas.
ACTIVIDADES:
· Desarrollo de conceptos por medio de la puesta en común y diferentes actividades lúdicas relacionadas a las temáticas anteriormente expuestas.

· Juegos en la computadora utilizando como herramienta el mouse.

· Juegos en la computadora utilizando las partes del teclado.

· Creación de producciones utilizando el mouse y el teclado.

